MATHILDE CHAMBON
Chef de projet digital

PROFIL: Dynamique, réactive et
autonome, je serais ravie de
mettre a profit mon expérience au
sein de votre entreprise. Mes
compétences dans les domaines de
I'informatique, du multimédia et
de Il'audiovisuel sont un atout pour
assurer le développement de
projets innovants et performants.

COMPETENCES :

Organisation |
Esprit d’analyse, planification, coordination

Gestion de projet |
Redmine, gantt, esprit d’équipe

Web développement
HTML5, CSS3, Javascript, PHP5, SQL

CMS
Wordpress, Drupal, Joomla!, Typo3

Image & audiovisuel
Photoshop, After Effects, Premiere, Audacity

Média immersif I

Réalité augmentée, réalité virtuelle

Q 27 Rue du Pont de Bart
91230 Montgeron

@ mathilde.chambon@gmail.com

EXPERIENCES

Responsable de production Depuis avril 2018

Tralalere, Paris lll

Animation des équipes de production, reporting projets, encadrement et
mise en place de process de production, gestion de projets

Chef de projet o !
pro code

Tralalere, Paris Ill -decode

2017 - 2018

Chef de projet Code-Decode : définition de la roadmap projet, suivi du
déploiement du produit, animation d’ateliers et de formations lors de
salons et d’événements

Directrice de projets 2014 - 2017

AGRIMANAGER

Ignition Factory, Paris VIII te jeu wCDE

Pilotage et gestion opérationnelle des projets, rédaction des
spécifications fonctionnelles, tests et recettes, participation aux avant-
ventes, relation et suivi clientéle, recrutement

Projet majeur : AgriManager, lauréat Netexplo Change 2016

Porteuse de projet 2013 -2014

Création du site Internet www.puzzlearning.fr : solution ludo-éducative a
destination des personnes en situation de handicap mental
%

£
Lauréate du concours SFR jeunes talents pUZZ'.eornTng

Chef de projets numériques 2011 -2012

Editions Magnard Vuibert — Albin Michel Education, Paris XV

Mise en place d’'une base marketing
Projets migration Sl et sites Internet associés (Drupal et WordPress)

Chef de projets 2009 - 2011

Studio de jeux vidéo Tekneo, Paris X
Conduite de projets : serious game, jeux DSi, application iPhone, site web

Projet majeur : Le village aux oiseaux # LE VILLAGE 7.,

OISEAUX
FORMATION
Diplome d'Ingénieur IMAC 2009
option Programmation et Audiovisuel
DUT Informatique de I'lUT d'Orsay (91) 2006

INTERETS

Ecoute de podcasts de vulgarisation scientifique

\
\\ 06.65.48.13.60



